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Sammanfattning

Var uppgift var att hjdlpa BK Stromkarlen att gora en hemsida som hjalper dem att
marknadsfora klubben. De vill ha méjlighet att avboka sig direkt pa hemsidan samt se
kommande matcher och resultat for spelade matcher. Ett medlemsregister och statistik
ska ocksa finnas pa sidan.

For att utforma hemsidan har vi anvant oss av en objektorienterat synsétt i analysen och
ett strukturerat satt i programmeringsfasen.

Resultatet ser ni pa http://www.bkstromkarlen.se
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Vecka
Summa
U kontakt med Uppdragsgivare 7,2
T projektdirektiv, riskanalys & Tidsredovisningssystem 49,5
P arbete med 6vergripande Projektplan 44,5
A Analys (systemering) 98,7
I Implementering 246,5
S arbete med Slutlig projektrapport 12
(@) Ovrigt 7,4
D Dagbok 29,8
1 Inledning

Vi fick till uppgift att hjalpa BK Strémkarlen att géra en hemsida. Onskemalen pa
hemsidan var dessa:

e Allmén information om klubben.
e Information till de som &r intresserade av att bli medlemmar.

e Mojligheter for medlemmarna att avboka sig fran kommande aktiviteter.
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e Tillgang till matchprogram med matchresultat.

e Snittlista for egna respektive dvriga matcher och en snittlista for medlemmarnas
matchresultat.

e Ett medlemsregister med bilder, adress och annan nédvandig information.

1.1 Bakgrund
BK Stromkarlen &r en aktiv bowlingklubb som spelar i division 3.

Antal medlemmar i dagslaget uppgar till 17 och de spelar ungefar 20 matcher pa var-
sasongen och lika manga pa hostsasongen.

Idag har klubben ett huvudproblem som i sin tur for med sig flera delproblem.

Huvudproblemet d&r att klubben tillampar papper och telefon som interna
kommunikationsmedel och endast har ett traningstillfalle en gang per vecka. Detta
medfor att tar det lang tid att for informationen att na mottagaren om han inte tranar
regelbundet.

Matchresultat och statistik forvaras pa papper i bowlinghallen och for att ta del av den
informationen maste man fysiskt forflytta sig till bowlinghallen.

BK Strdmkarlen har ingen annonsering for att varva nya medlemmar utan nya
medlemmar varvas ofta fran bekantskapskretsen.

1.2 Syfte och mal

Syftet &ar att underlatta det administrativa arbetet i klubben och erbjuda en
dygnetruntservice med matchresultat, avbokningsmdgjligheter och information till sina
medlemmar och allméanheten.

BK Stromkarlens mal &r att forbattra och centralisera informationen inom klubben m h a
en hemsida som ocksa visar allmanheten att klubben finns.

1.2.1 Delmal
e Underlatta nyrekrytering.
e Avbokningar fran matcher ska fungera pa ett smidigare satt an tidigare.

e Snabb atkomst till matchprogram, matchresultat och snittlista.

2 FoOrutsattningar

BK Stromkarlens direktiv forutsatte att de hade tillgang till ett webbhotell med databas
mojligheter. Eftersom de inte sen tidigare hade nagon sadan I6sning tog vi fram fem
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olika alternativ. De valde ett alternativ som uppfyllde vara krav pa tillforlitlighet,
lagringsutrymme och DBHS (DataBasHanteringsSystem).

De olika forslagen aterfinns som bilaga.

2.1 Avgransningar
Vi har avgransat oss till det uppdragsgivaren ville ha utfort i férsta hand
| forsta hand vill de ha utfort
e Allman information om klubben
e Ett matchprogram som visar klubbens kommande matcher.
e Visaresultat for spelade matcher.
e En lista med statistik fran spelade matcher.
e En avbokningskalender dar man kan avboka sig direkt dver natet.
e Annonsering om nya medlemmar.

Textmaterial som ska vara pa hemsidan samt foton pa medlemmar tillhandahalls av
uppdragsgivaren.

3 Modeller och metoder i analysfasen

Vi har anvént oss av den objektorienterade modellen i analysfasen och ett strukturerat
programmeringssprak i implementeringsfasen.

For att analysera vilka falt som behovdes i databasen gjorde vi ett objektorienterat
klassdiagram och en datamodell m h a UML (Unified Modelling Language). Tillsist
gjorde vi ett anvandningsfallsdiagram dér vi visar allmanhetens, medlemmars och
administratorens tillgang till hemsidans olika funktioner.

Klassdiagrammet och datamodellen aterfinns som bilaga. Som bilaga aterfinns ocksa en
Oversikt dver databasens alla tabeller och attribut.

3.1 Klassdiagram

Klassdiagrammet visar relationen och kardinaliteten mellan de sju klasserna vi valde.
Klasserna &r:

e Medlem

e Avbokning

e Medlemsresultat
e Match
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e Lag
e Inloggning
e Matchprotokoll

Klassdiagrammet utgjorde var allra forsta analys, darfor var kompletteringar
nddvandiga allt eftersom projektet fortskred.

3.2 Datamodell

Datamodellen &r en utvidgning av klassdiagrammet och dar har vi tillampat forsta och
andra normalformen. Den visar daven primara och frammande nycklar.

Vi har forsokt tillampa normalformerna men i vissa tabeller i databasen har vi valt att
lagra dubbelt. Orsaken till detta &r att det annars skulle kravas onddigt langa och
komplicerade sql-satser och medféra en 6kad belastning pa databasen. Det hade &ven
tillkommit en del nya falt samt en ny tabell som haller reda pa vilka sdsonger som finns
tillgangliga.

3.3 Anvandningsfallsdiagram

3.3.1 Beskrivning i Brief format

e Administratoren
o0 Laser allmén information
o Loggarin
0 Lé&ser medlemsinformation
0 Avbokar sig
0 Administrerar hemsidan

e Allménheten
o0 Ladser allmén information

e Medlemmar

0 Gor allt som administratéren gor forutom att administrera hemsidan
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Anvandningsfallsdiagram

Lasa allman

Allménheten

information

Inloggning

Administrator

Lasa medlems-

information

Medlem

Avboknings-

mdjligheter

Administrera

hemsidan

Fig 1 Anvandningsfallsdiagram

3.3.2 Beskrivning i Casual format

3.3.2.1 Lasa allméan information

En person som bor i Trollhattan har blivit intresserad av bowling och han soker pa
Internet efter bowling klubbar i nérheten av dar han bor. Han hittar BK Stromkarlen i
Trollhdttan och blir nyfiken och klickar sig dit. Har kan han ldsa om klubben, hur han
blir medlem osv.

3.3.2.2 Inloggning

Nér administratoren eller en medlem ska lasa eller skriva information som inte
allmanheten har ratt att lasa t ex uppdatera sidan eller lasa medlemsinformation maste
vederbdrande logga in.

3.3.2.3 Lasa medlemsinformation

Medlemsinformation &r information som endast medlemmar har tillgang till. Ett
scenario ndr detta intrdffar ar nar en medlem vill hitta information om en annan
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medlem, t ex vad han/hon har for telefonnummer. Ett annat scenario &r om medlemmen
vill dndra sina medlemsuppgifter.

3.3.2.4 Avbokningsmdjligheter

Om en medlem inte kan narvara med vid ett matchtillfalle kan denne logga in pa
hemsidan och avboka sig fran den matchen.

3.3.2.5 Administration av hemsidan

En ny sdsong har startat och nar klubben har fatt reda pa matchschemat och vilka lag de
ska mota for administratoren in dessa uppgifter i ett formular pa hemsidan. Ett annat
scenario ar nar en ny medlem har tillkommit, da for administratoren in detta via ett
formular. Efter en match for administratoren in resultaten pa hemsidan.

4 Design och granssnitt

Varan malgrupp bestod av anvandare med ingen eller lite datorvana vilket 6kade kraven
pa god och lattforstaelig design. Eftersom ett av BK Stromkarlens onskemal var att
rekrytera nya medlemmar till klubben har vi valt att lagga information sasom
information om klubben, hur man blir medlem och hur man kontaktar klubben pa forsta
sidan.

Vi presenterade tva grundlaggande layoutprinciper for uppdragsgivaren.

Bada forslagen bygger pa varat satt att lasa, uppifran och ned och fran vanster till hoger.
Detta gor att det faller sig naturligt att det forsta stallet man tittar pa nar man kommer in
pa sidan ar uppe i vanstra hornet. Darfor skall den viktigaste informationen sasom
beskrivande titel pa sidan och menyer placeras sa nara det 6vre vanstra hornet som
mojligt.

Forslag nummer ett:

Loaotvp Titel/information om sidan.
Lankar Undersidor visas har

till

under-

sidor

Fig 2 Layoutprincip nummer ett
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Layoutprincip nummer ett med information eller titel 1angst upp och meny till vanster ar
den vanligast forekommande pa Internet. Vi rekommenderade detta forslag eftersom det
ar det mest vedertagna pa Internet.

Forslag nummer tva:

Titel/information om sidan.

Lé&nkar till undersidor

Undersidor visas har

Fig 3 Layoutprincip nummer tva

Denna princip ar en variant av den forsta forslaget. Skillnaden &r att ingen meny finns
till vanster.

4.1 Navigation

Navigering pa sidan sker genom en meny som finns till véanster
pa sidan. Nar anvandaren klickar pa en lank sa byts innehallet S Meny
ut i en ram. Sjalva huvudsidan laddas alltsa aldrig om. Framfor om Klubben
varje menyalternativ har vi valt att placera en liten gron pil for Matchschema
att utmarka dem fran ovriga lankar pa sidan. Vi har aven Medlemsregister
placerat en hand langst upp for att ytterligare utmarka att Snittlista
menyn &r klickbar. Nar musen dras over ett menyalternativ sa Kontakta oss
skiftar lanken farg till en nagot ljusare ton och blir Om sidan
understruken. Lankar

Hem
411 Inloggning Fig 4 Navigation

For att kunna administrera sidan och lagga in resultat s3 maste man vara inloggad. Detta
gors via inloggningsrutan strax under huvudmenyn. For att fortydliga att denna funktion
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e_ndast ar for medlemmgr sa har vi satt dit en bild pa tva . For medlemmar
figurer som skall symbolisera anvandare. o
Anvandarnamn:
Lisenord:
Lagga in

Fig 5 Loginruta

4.1.1.1 Medlemsmeny och administratérsmeny

Nar inloggningen ér Kklar byts in- | = agministrator S
loggningsrutan ovan ut mot en meny. Vad vill du géra? T

Loggar man in som administrator Startsidan Startsidan
byts dven handen ut mot en nyckel. Avbokningar Avbokningar
Detta ska symbolisera att man &r in- Matchschema Matchschema
loggad som administratér. Loggar Matchresultat Matchresultat
man in som medlem behalls den - -

vanliga medlemsbilden. Fig 6 Administratorsmeny Fig 7 Medlemsmeny

4.2 Sidlayout

Vi har anvant oss av tva olika utseenden pa vara undersidor. En for de publika sidorna
och en for de sidor som kréaver inloggning. Detta for att utmarka vad som ar den publika
delen och vad som endast medlemmar har tillgang till. Den publika delen har en rundad
ram. Medlemsdelen och administratérsdelen har en rak ram.

4.3 Grafisk profil

Vi har under arbetets gang haft som mal att géra en sa funktionell hemsida som majligt
med tilltalande gréanssnitt. Granssnittet ar en av de viktigaste delarna pa webbplatsen
eftersom det ar viktigt att anvandaren forstar sidans alla funktioner. Vi hade fria hander
nar det gallde designen av sidan. De hade nagra énskemal om effekter sasom att
muspekaren skulle &ndras nar den for dver en lank. Det blev nedprioriterat eftersom vi
har erfarenhet av att denna typ av extrafinesser inte uppskattas av bestkare. De hade
endast svart och vit i logotypen sa vi fick fria hander dven dar.

Vi valde att anvanda blaa farger i olika nyanser genomgaende pa sidan eftersom det ar
en allmant omtyckt farg och de lugna nyanserna gor att det inte blir anstrangande for
ogonen att surfa omkring pa sidan. Aven lankarna pa undersidorna har en bl& farg men
till skillnad fran menylankarna &r de alltid understrukna for att ytterligare skilja dem
fran menyn och visa att de &r lankar. Besokta lankar far en morkare ton av bla.
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Brodtext pa sidorna ar svart med vit bakgrund for att ge maximal konstrast och
lasbarhet. Vi har dven gett brodtexten mycket utrymme d v s inte for ndra nagra kanter
for att ytterligare 6ka lasbarheten.

Vi vill att besokarna direkt skall associera sidan med bowling nar de for forsta gangen
besoker den. Darfor har vi lagt in lite valkanda bowlingelement sdsom kéglor.

4.3.1 Logotyp

BK Stromkarlen hade aven onskemal om att vi skulle utveckla deras logotyp. Néar de
kom till hade de en svart/vit logotyp forestallande Stromkarlen. For att gora den mer
tilltalande lade vi till en ljusbla ram och nagra bowlingkaglor samt gav den en morkbla
farg.

4.4 Formulardesign

En mycket stor del av webbplatsen bestar av formulér fér inmatning av data. Darfor var
det viktigt att dessa var valstrukturerade och latta att forstd. Darfor diskuterade vi hur vi
skulle presentera dessa. Vi diskuterade i banor som —"Vad &r det forsta man tanker pa
nar man skall fora in dessa data?” och strukturerade formuléren déarefter. Alla falt ar
tydligt utmérkta med beskrivande rubriker.

4.5 Meddelanden

Vi har pa webbsidan anvand oss meddelanden med pedagogiska bilder for att visa vad
som hant.

Vi ger ett exempel!

Om en medlem bokat av sig fran en match kommer ett meddelande upp som talar om att
medlemmen blivit avbokad eller om avbokningen misslyckats. | meddelandet visas &ven
en bild med en "tumme upp” for att visa att det gatt bra.

@ Lade till en avbokning i databasen. Fér att ta bort avbokningen, klicka pd lanken 'Ta bort
avbokningen' vid sidan av medlemmen du vill ta bort avbokningen fér.

Fig 8 Exempel pa Meddelande

Vid fel visas ett felmeddelande med en symbolisk bild och en férklarande text.

@ Avbokningen finns redan i databasen.

Fig 9 Exempel p& Felmeddelande

10
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5 Implementering

Efter analys och design av granssnittet dvergick vi till implementeringsfasen. Vi hade
flera valmojligheter pa programmeringsspraken eftersom webbhotellet stodde bade ASP
(Active Server Pages), ASP.net och PHP (PHP: Hypertext Preprocessor). Eftersom
funktionerna pa sidan bade ar manga och komplicerade valde vi PHP for det var det
sprak vi hade mest 6vning i sen tidigare.

For att ge anvandaren ett grafiskt grénssnitt har vi anvént oss av HTML (HyperText
Markup Language) och for att kommunicera med databasen anvénde vi oss av PHP.

For att utnyttja tiden vi hade till vart forfogande sa bra som majligt delade vi upp
hemsidan i olika delar. Vilka ar:

e Design

e Lagsidor

e Medlemssidor

e Matchschema

e Matchresultat

e Snittlista

e Avbokningsmojligheter

e Statiska sidor med bara HTML-kod

Med jamna mellanrum under kodningsarbetet samlades vi for att tillsammans l6sa
problem och utforma gemensamma riktlinjer. Detta for att ge koden ett enhetligt
utseende och darmed underlatta for en utomstdende att forstd koden. Under
implementeringsfasen markte vi att vi behdvde ytterligare databasfalt utover dem vi
redan hade i klassdiagrammet. Det medforde att vi fick gora fordndringar i databasen.

11
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6 Simuleringar

Under kodningsarbetet har vi kontinuerligt lagt in fiktiv data i databasen via formuléaren
for att testa var kod och for att hitta fel innan 6verlamnandet till BK Stromkarlen.

Vi har skapat lag, skapat matcher mellan lagen, lagt in resultat pa matcherna, lagt in
fiktiva medlemmar i medlemsregistret och avbokat dem fran matcher.

7 Matningar
Vi har testkort hemsidan via modem for att kontrollera att sidan inte tar lang tid

att ladda och tagit tiden pa vara sqgl-satser for att se att forfragningarna till databasen har
varit optimerade.

8 Resultat

Resultatet av detta projekt har blivit en uppdateringsbar hemsida at BK Strémkarlen dar
de kan se allmdn information om klubben, matchschemat fér kommande matcher,
resultat for spelade matcher, en avbokningskalender och en banner med information till
dem som

Den aterfinns pa adressen: www.bkstromkarlen.se eller http://bkstromkarlen.se

9 Slutsats

Vara tidigare kunskaper har legat till grund for projektet men vi har &ven behovt
inhdmta ytterligare kunskap for att kunna lésa de mer komplicerade delarna pa
hemsidan.

Vi har fatt en fordjupad om an inte fullstandig insikt i de problem som kan uppsta nar
man istallet for en fiktiv uppdragsgivare arbetar mot en verklig sadan. Vi har insett att
kommunikationen med uppdragsgivaren &r en viktig del i ett lyckat projekt likasa att
missforstand mellan projektledaren och uppdragsgivaren kan intraffa p g a att man
ligger pa olika kunskapsnivaer.

9.1 Alternativa l6sningar

Om BK Stromkarlen inte hade anvéant ett webbhotell som stodjer databashantering hade
vi inte kunnat uppfylla kraven i projektdirektivet. Resultatet hade da inneburit en statisk
sida utan mojlighet till matchschema, avbokning, statistik, resultat.

12
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9.2 Problem

Under projektets gang har problem dykt upp och behandlats. En del problem har varit
av teknisk art och andra har byggt pa kommunikativa missforstand.

Att BK Stromkarlen inte hade nagon webbldsning som stodde databaser gjorde att vi
fick leta efter en annan losning. Vi redovisade fem alternativ, dess langsiktiga och
kortsiktiga konsekvenser samt prisskillnaderna.

Under projektets gang har uppdragsgivaren kommit med fler 6nskemal som inte var
med i projektdirektivet sdsom utskriftsvanliga sidor, gastbok och bildarkiv. Projektets
avgransning var omfattande redan fran bérjan darfor har vi sagt nej till dessa extra
funktioner.

Manga av de tekniska problemen har kretsat kring databasen. Databasen pa
webbhotellet ar av typen MySQL version 4.0.18. Detta innebar att underfragor inte var
mojligt vilket gjorde SQL-fragorna fler och mer komplicerade &n med en nyare version
av MySQL. Nagot som ocksa ledde till fler sql-fragor var att vi inte anvande cascade-
uppdatering i databasen. Cascade-uppdatering tar automatiskt bort poster i andra
tabeller som &r beroende av den posten som raderades.

Eftersom vi alla arbetade mot samma databas hénde det ibland att vi tog bort falt ur
databasen som nagon annan bearbetade.

13
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A Serveralternativ
Har ar de serveralternativ som vi gav BK Stromkarlen vid projektstarten.

Alternativ 1:
http://www.b-one.net

For 12kr +moms i manaden sa far man stort spar utrymme PHP/ASP och mySQL. Med
en mycket bra webmail-klient. Det rimligaste alternativet enligt oss.

En egen doman (.se) kostar 200kr/ar +moms

Summa blir 344kr/ar + moms = 430kr/ar ink moms.

De tar en upplaggningsavgift pa 115kr + moms = 142, 75kr ink moms.

Domannamn kan vara t ex:

www.bkstromkarlen.se

www.bkst.se

www.bks.se &r upptagen.

Egenskaper:

Pris per manad i SEK 12:- 24:- | 45:-
Serverplats i MB 125 250 500

Trafik Fri Fri Fri
E-postkonton Ob. Ob. Ob.
Webbmail - POP3 — IMAP - SMTP | Ja Ja Ja

Virus- och spamfilter Ja Ja Ja

FTP-login 1 1 1

ASP — PHP4 — MySql Ja Ja Ja

Statistik Ja Ja Ja

Daglig backup Ja Ja Ja

Gratis mailsupport inom 24h Ja Ja Ja
Upplaggningsavgift 115:- 115:- | 115:-
Doménpriser i SEK | Registrering Arsavgift Flyttning
.se gratis 200:- 75:-
.com .net .org gratis 115:- 175:-
info .biz gratis 225:- -

.dk gratis 75:- 25:-
de gratis 55:- 55:-

OBS! Ovanstaende priser pa domannamn galler endast nar man samtidigt bestaller
webbhotell och alla priser ar exklusive moms.

Alternativ 2:

Gotanet Webbhotell Féretag PLUS

Bilaga Al
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Bra men dyrt alternativ. Lokalt foretag.
Doman tillkommer.

Egenskaper:

e Tjansten som passar foretag och féreningar som vill ha stod for
databashantering.

e Access via PPP for atkomst av Internet
e Tillgang till ASP/PHPscript
e MySQL (10 Mb) eller MS Accessdatabas

e st e-postkonton (POP3)

e 50 Mb webbutrymme i vart Webbhotell
e Tillgang till vara CGlI-script

e Webbkonto pa Unix eller NT-server

Engangsavgift: 500 kronor exklusive moms
Arsavgift: 1,995 kronor exklusive moms

Alternativ 3:

Sidan ni hade pa svenskidrott.se kan man inte forandra hur man vill man kan t’ex inte
ha en egen databas. Vi anser att detta alternativ inte gar att anvanda for att kunna skapa
de funktionalitet ni vill ha pa eran hemsida. Dessutom sa &r den valdigt dyr. Har skickat
ett e-mail till dem med diverse fragor och deras svar bekréaftar vad vi trodde.

http://www.svenskidrott.se/organisation.asp?OrgElementld=33825
http://www.n3sport.se/t2.aspx?p=4484

kenneth.karlsson@n3sport.se
klubbenonline@n3sport.se

Priser for Klubben Online och tillaggsprodukterna:

e Klubben Online basversion - gratis
e Klubben Online plusversion inklusive support - 1 750 kr/ar
e Klubben Online X inklusive support - 3 500 kr/ar

e Bestéllning av ytterligare plusversioner i samma forening (sektioner) - 25
procents rabatt

e Support pa Klubben Online bas - 550 kr/ar

e Eget domé&nnamn (endast ompekning av befintlig adress, uppldggning och
underhall) - 300 kr/ar. Faktureras arsvis.
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e Extra harddiskutrymme - 25 kr/man per 10 extra Mb upp till 50 Mb (10 Mb
ingar i Klubben Online). Faktureras arsvis.

e KartMemo Sport (Stadskartan) - for n3sportanslutna 590 kr/ar, évriga 690 kr/ar

Alternativ 4:

Att vi lagger upp hemsidan pa en lokal server pa skolan. Den férsvinner dock nar vi
slutar pa skolan.

Alternativ 5:

Vi kollar upp om bowlinghallen har tillgang till en server med databas och asp/php
access och om dom ér villiga att lana ut konton och utrymme. Har skickat e-mail till
dem med diverse fragor, vantar pa svar.

bman@trollhattansbowlinghall.se
scorsese@trollhattansbowlinghall.se
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B Klassdiagram

Inloggning

IdInloggning
Anvnamn
Losenord

MatchProto

[dMatchProto

Medlem Avbokning

dMedlem [dAvbokning

Fnamn IdMatch ] 0.n

Enamn o..n |l[dMedlem

Licensid

LicensSnitt

PersonNrForsta

PersonNrSista 1 Match

TelHem

TelMobil 1 Egﬂrﬁﬁgla

TelJobb Bortalag g

Epost Vecka

Medlemstyp

Adress B:?um

Postnr

Ort Lagyp

Aktiv

StartAr

Bild MedlemResult Lag
IdMedlemResult ldLag_pk
[dMedlem Lagnamn
[dMatch 1. Ort
AntalSerierHemma KontaktFNamn
AntalSerierBorta KontaktENamn
TotKagelHemma Telefon
TotKagelBorta Epost
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[dMatch
BanPBorta
BanPHemma
KagelPBorta
KagelPHemma




PROJEKTARBETE

C Datamodell

tbIMedlem

tblAvbokning

rildMedlem_pk
sFnamn
sSEnamn
sLicensld
iLicensSnitt
sPersonNrForsta
sPersonNrSista
sTelHem
sTelMobil
sTelJobb
sEpost
sMedlemstyp
sAdress
sPostnr

sOrt

iAktiv

iStartAr

sBild
sSmeknamn

ildAvbokning_pk
1 ildMatch_fk

o..n |ildMedlem_fk

tbIMedlemResult

ildMedlemResult_pk
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ildMedlem_fk

tbIMatch

ildMatch_fk
iAntalSerierHemma
iAntalSerierBorta
iTotkagel[Hemma
iTotKagelBorta
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ildMatch_pk
iHemmalag_fk
iBortalag_fk
sVecka
sKlockslag
sDatum
sLagtyp
sHemmalag
sBortalag
iSasong_fk
iOmgang

[

tbIMatchProto

ildMatchProto_pk
ildMatch_fk
iBanPBorta
iBanPHemma
iKagelPBorta
iKagelPHemma

tblSasong

iSasong_pk
sSasong
SAr

tblLag

ildLag_pk
sLagnamn
sOrt
sHall
sTelefon
sEpost

tblinloggning

ildinloggning_pk
sAnvnamn
sLosenord
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D Lista over tabeller och falt i databasen

tblavbokning

Falt Typ Null Standard

ildAvbokning_pk int(10) Nej

ildMatch_fk int(10) Ja NULL

ildMedlem_fk int(10) Ja NULL

Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt

PRIMARY PRIMARY 0 ildAvbokning_pk
ildAvbokning_pk INDEX Inget ildAvbokning_pk

tblinloggning

Falt Typ Null Standard

ildInloggning_pk int(10) Nej

sAnvNamn varchar(10)  Nej

sLosenord varchar(10)  Nej

Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt

PRIMARY PRIMARY 2 ildInloggning_pk

tbllag

Falt Typ Null Standard

ildLag_pk int(10) Nej

sLagNamn varchar(30) Ja NULL

sOrt varchar(30) Ja NULL

sHall varchar(30) Ja NULL

sTelefon varchar(15) Ja NULL

SEpost varchar(30) Ja NULL

Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt
PRIMARY PRIMARY 0 ildLag_pk
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tbimatch

Falt Typ Null Standard
ildMatch_pk int(10) Nej

iHemmalag_fk int(10) Ja NULL
iBortalag_fk int(10) Ja NULL
iOmgang int(10) Ja NULL
iVecka int(10) Ja NULL
sKlockslag varchar(5) Ja NULL
iDatum int(10) Ja NULL
sLagtyp varchar(6) Ja NULL
iIVisasForstaSidan int(10) Ja 0
sHemmal.ag varchar(30) Ja NULL
sBortalLag varchar(30) Ja NULL
iSasong_fk int(11) Ja NULL

Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt
PRIMARY PRIMARY 0 ildMatch_pk
tblmatchproto

Falt Typ Null Standard
ildMatchProto_pk  int(10) Nej

ildMatch_fk int(10) Ja NULL
iBanPBorta int(11) Ja NULL
iBanPHemma int(11) Ja NULL

iKagelPBorta int(11) Ja NULL
iKagelPHemma int(11) Ja NULL
Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt
PRIMARY PRIMARY 0 ildMatchProto_pk
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tbimedlem

Falt Null Standard
ildMedlem_pk int(10) Nej

sFNamn varchar(30) Nej
sENamn varchar(30) Nej
sSmeknamn varchar(30)  Nej
sLicensld varchar(10) Ja NULL
iLicensSnitt int(11) Ja NULL
sPersonNrForsta varchar(6) Ja NULL
sPersonNrSista varchar(4) Ja NULL
sTelHem varchar(15) Ja NULL
sTelMobil varchar(15) Ja NULL
sTelJobb varchar(15) Ja NULL
SEpost varchar(100) Ja NULL
sMedlemstyp varchar(30) Ja NULL
sAdress varchar(30) Ja NULL
SPOStNr varchar(10) Ja NULL
sOrt varchar(30) Ja NULL
iAktiv int(11) Ja 1

iStartAr int(10) Ja NULL

shild varchar(20) Ja NULL
Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt
PRIMARY PRIMARY 16 ildMedlem_pk
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Falt Typ

Null

Standard

ildMedlemResult_pk

int(10) Nej

ildMedlem_fk

int(10) Ja

NULL

ildMatch_fk

int(10) Ja

NULL

iAntalSerierHemma

int(10) Nej O

iAntalSerierBorta

int(10) Nej 0

iTotKagelHemma

int(10) Nej 0

iTotKagelBorta

int(10) Nej 0

iTotMissar int(10) Ja NULL

Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt

PRIMARY PRIMARY 0 ildMedlemResult_pk
tblsasong

Falt Typ Null Standard

iSasong_pk int(11) Nej

sSasong varchar(10) Ja NULL

SAr varchar(10) Ja NULL

Index:

Nyckel Typ Kardinalitet Falt

PRIMARY PRIMARY 0 iSasong_pk

Bilaga
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E Adresser till de tekniska hjalpmedlen

WWW:
Adress till hemsida: <http://www.bkstromkarlen.se>
Adress 2 till hemsida: http://bkstromkarlen.se <http://www.bkstromkarlen.se>

KONTROLLPANEL:

Administration: <https://www.b-one.net/admin/>
Anvandarnamn (User): bkstromkarlen.se
Losenord (Password); ****xxxx

FTP:

For att lagga din hemsida pé& server skall du anvanda dig av ett
FTP-program.

Host: ftp.bkstromkarlen.se

Anvandarnamn (User): bkstromkarlen.se

Losenord (Password): ***xxxx

MICROSOFT FRONTPAGE:

Host: www.bkstromkarlen.se
Anvandarnamn (User): bkstromkarlen.se
Losenord (Password); ****xxxx

E-MAIL:

POP3 server: pop.bkstromkarlen.se

SMTP server: <http://www2.b-one.net/static.php?page=fag2.php>
Webmail: <http://www.b-one.net>

STATISTIK:

Adress till statistik: <http://stats.bkstromkarlen.se>
Anvandarnamn (User): bkstromkarlen.se
Losenord (Password); ****xxxx

MySQL.:

Host/Vard: localhost

Databas: bkstromkarlen_s
Anvandarnamn (User): bkstromkarlen_s
Losenord (Password): *rxxseex

PhpMyAdmin:

PhpMyAdmin: <http://phpmyadmin.bkstromkarlen.se>
Anvandarnamn (User): bkstromkarlen_s

Losenord (Password); ****xxxx
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F Projektdirektiv med riskanalys

Projektdirektiv
Bakgrund

Idag skots det mesta manuellt pa papper eller via telefon. For att boka av sig fran en
match maste man antingen ringa till den ansvarige eller boka av sig fran en lista i
bowlinghallen. For att se matchresultat maste man bege sig till bowlinghallen dar de
papperen forvaras.

Periodvis har BK Stromkarlen haft problem med nyrekryteringen i klubben.
Rekryteringen har framst skett genom att medlemmar tar med vénner och bekanta in i
klubben.

BK Stromkarlen vander sig till oss for att effektivisera kommunikationen i klubben
samt att na ut till allmanheten och pa det sattet varva nya medlemmar.

Syfte

Syftet ar att underlatta det administrativa arbetet i klubben och erbjuda en
dygnetruntservice med matchresultat, avbokningsmojligheter och information till sina
medlemmar och allménheten.

Uppgifter som ska utforas

e Allmén information om klubben samt information som riktar sig till de som
funderar pa att bli medlemmar.

e En avbokningskalender dar man kan meddela om man inte kan medverka i
kommande aktiviteter.

e Matchprogram med matchresultat samt snittlista for egna respektive dvriga
matcher.

Forvantat resultat
En fungerande hemsida som &r latt att uppdatera och anvénda.
Avgransning

Vi har avgransat oss till det uppdragsgivaren ville ha utfort i forsta hand (Se punkter
under rubriken uppgifter som ska utféras ovan.).
Textmaterial samt foton pa medlemmar tillhandahalls av uppdragsgivaren.

Preliminar tidsplan

Ma 29 mars
Inldmning av projektdirektiv, riskanalys samt tidsredovisning.

Bilaga B:8



PROJEKTARBETE

Ti 30 mars
Muntlig redovisning av ovan.

Ma 12 april

Inldmning av projektplan.

Ti 13 april

Muntlig redovisning av ovan.

S6 16 maj

Inldmning av den slutliga projektrapporten.

Ma 17 maj
Muntlig redovisning av ovan.

v21 eller v22

Redovisning av projektrapporten for uppdragsgivare samt 6verlamnande av densamma.

Riskanalys

Riskparametrar Sannolikhet | Konsekvens | Riskvarde
Parallell kurs 5 2 10
For hog ambitionsniva 3 4 12
Sjukdom 4 1 4
Oklara besked fran uppdragsgivare 2 5 10
Uppdragsgivare ar svar att na 2 4

Servern stOodjer bara tekniker vi inte 1 5

behé&rskar

Atgardslista

For hog Vi kan underratta uppdragsgivaren dilemmat med att uppskatta
ambitionsniva tidsatgang.

Parallell kurs Tidsplanering med framforhallning.

Oklara besked fran Vara tydliga i var kommunikation med uppdragsgivaren. Om

uppdragsgivare

kommunikationen med uppdragsgivaren fungerar daligt tar vi
hjélp av Inger Bjorkman.

Bilaga
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G Overgripande projektplan

Overgripande projektplan
Bakgrundsbeskrivning
BK Stromkarlen ar en aktiv bowlingklubb som spelar i division 3.

Antal medlemmar i dagslaget uppgar till 17 och de spelar ungefar 20 matcher pa en
sasong.

Klubben tillampar papper och telefon som interna kommunikationsmedel och om en
medlem inte kan deltaga pa en match ringer han till matchkoordinatorn eller avbokar sig
fran matchlistan som finns uppsatt i bowlinghallen.

Problemet med matchlistan, som medlemmarna avbokar sig p4, ar att den inte fungerar
utan det behdvs ett béattre satt att 16sa detta.

Vill en medlem titta pa matchresultat maste han bege sig till bowlinghallen for det &r
dar de forvaras. Nya medlemmar som tillkommer har hort talas om klubben
ryktesvagen.

BK Stromkarlen véander sig till oss for att effektivisera kommunikationen inom klubben
och centralisera informationen men dven for att visa allmanheten att klubben finns.

Malformulering

Det 6vergripande malet med projektet &r att forbattra informationsflodet inom klubben
och till allménheten.

Delmal

e Det ska bli lattare att fa information om klubben for att underlatta nyrekrytering.

e Klubbens medlemmar ska fa ett battre satt att avboka sig pa matcher an vad som
namns i bakgrundsbeskrivningen.

e Klubbens medlemmar ska ha mdjlighet att fa den information de behdver pa
hemsidan sasom matchprogram med matchresultat samt snittlista for egna
respektive Ovriga matcher.

Strategi- och metodval
Var kurs bestar av tva delar, en forelasningsdel och en gruppdel.
Forelasningsdelen ar expertstyrd medan gruppdelen &r processtyrd.

Nar vi bestamde varat metodval fick vi ta hansyn till varan tidsresurs pa 10 veckor. En
enkatundersokning skulle ta for lang tid att forfatta, skicka ut och sammanstalla. Darfor
har vi istallet regelbunden kontakt med en medlem i klubben som vi radgér med innan
vi fattar beslut.
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Oversiktlig aktivitetsplan

Projektet med BK Stromkarlen har fem barande aktiviteter. Dessa ar:

Arbete med projektdirektiv, riskanalys och tidsredovisningssystem.

o | denna aktivitet tar vi reda pa vad uppdragsgivaren vill ha utfort, vad
projektet ska leda till, bakgrund och syfte mm. Vi tittar dven pa vilka
risker som finns med projektet och uppréttar ett tidsredovisningssystem.

Arbete med den 6vergripliga projektplanen.
0 Har planerar vi infor projektet, satter upp aktivitets- och tidsplan.
Analys (Systemering) och design.

o | denna aktivitet strukturerar vi upp arbetet med hemsidan med en
systemutvecklingsmodell som vi tycker passar bra. Vi gér aven designen
till hemsidan.

Implementering.

0 Har borjar programmeringen och med en bra systemering och design ska
detta ga ganska fort.

Arbete med slutgiltig projektrapport.

o0 Under denna aktivitet ska vi skriva en rapport pa projektet som ska
lamnas in och redovisas. Det kan dven bli aktuellt att vi gor
dokumentation till hemsidan.

Tidsplan
Inlamningsdatum | Egna datum Barande aktivitet Beréknad tid | Beraknad tid (%)
(h)
12 april Avslutat 29 mars | Projektdirektiv 50 7
30 mars — 5 april | Projektplan 60 9
5 april — 28 april | Analys (systemering) | 300 45
och design
29 april — 6 maj Implementering 142 21
14 maj 7 maj — 14 maj Slutrapport 120 18
Projektbudget

Totalt har gruppen 936 timmar, 264 timmar av dessa ar forelasningar vilket lamnar 672
timmar som disponeras fritt av gruppen.

Berakningen bygger pa en studietakt pd 50%, dvs 20 timmar per vecka.

Bilaga
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Projektorganisation

| var projektorganisation ingar det som visas i bilden. Styrgruppen bestar av Ann
Johansson och Inger Bjorkman, uppdragsgivaren ar BK Stromkarlen, projektledare
Annika Olsson och projektgruppen bestar av: Andreas Bergqvist, Stefan Dunbrant,
Bjorn Lindberg, Joan Ljung och Marie Gustafsson.

Styrgrupp Uppdragsgivare
HTU BK Strémkarlen

Projektledare

|
Projektgrupp

Forvantad slutprodukt

En hemsida for BK Strémkarlen som &r latt att uppdatera och anvénda samt moter deras
behov att ha allt centraliserat.

Forvantade effekter

Projektet ska leda till att information nar medlemmarna i klubben snabbare och att
nyrekrytering gar battre. Nu har spelarna i lista som hanger i bowlinghallen dar de kan
boka av sig men det fungerar inte for det ar ingen som anvander den. Genom att lagga
avbokningskalendern pa Internet blir den lattillgangligare. Medlemmarna kommer att ha
mojlighet att titta pa matchresultat mm utan att bege sig nagonstans.

Vinsterna man kommer att f& ar att det administrativa arbetet blir enklare,
informationsflodet nar snabbare sin mottagare och klubben far reklam.

Kommunikation

Vi har satt upp en community dér alla projektmedlemmar kan dela med sig sina
dokument, hdmta information och Idgga in moten.
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Diagram over tidsatgangen t o m vecka 19.

800

Utforda timmar i forhallande till projekterade

700

Projekterad tid /

600

500

400

e
ey

300

//

200

_—

100 4

Utforda timmar

13

14 15 16 17 18 19 20

Vecka

utforda timmar per aktivitet t o m vecka 19.

OO0w—>» 1 +dHC

Summa
kontakt med Uppdragsgivare 7,2
projektdirektiv, riskanalys & Tidsredovisningssystem 49,5
arbete med 6vergripande Projektplan 44,5
Analys (systemering) 98,7
Implementering 246,5
arbete med Slutlig projektrapport 12
Ovrigt 7,4
Dagbok 29,8
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